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ВИКОРИСТАННЯ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ В ЗАДАЧАХ ПІДБОРУ 

WEB-ПРОГРАМІСТІВ В ІТ-КОМПАНІЯХ 

 

Юскович-Жуковська В. І., Богут О. М. 

Міжнародний економіко-гуманітарний університет імені академіка 

Степана Дем’янчука 

 

Впровадження технологій штучного інтелекту в усі галузі розвитку 

цифрового суспільства набуває загальнодержавного значення. Сьогодні 

розвинуті країни зосереджені на різних аспектах наукових досліджень та 

стратегії розвитку АІ. У сфері інформаційних технологій, зокрема ІТ-ринку 

праці, спостерігається впровадження штучного інтелекту та створення нових 

робочих місць програмістів. 

Використання штучного інтелекту в інформаційних технологіях пропонує 

значні переваги для ІТ компаній, особливо в контексті оптимізації ресурсів та 

підвищення ефективності операцій. Штучний інтелект дозволяє автоматизувати 

численні аспекти ІТ-операцій, зокрема, значно покращує прийняття рішень 

завдяки своїй здатності аналізувати великі обсяги даних швидше та точніше, 

ніж це здатна зробити людина [1]. Це означає, що компанії можуть швидше 

виявляти тенденції, прогнозувати зміни в ринкових умовах і адаптуватися до 

нових бізнес-вимог, що є критично важливим у динамічно змінюваному 

світовому економічному ландшафті [2]. 

Використання штучного інтелекту для відбору Web-програмістів в ІТ-

компаніях стає все більш популярним, оскільки воно дозволяє оптимізувати 

процес найму, збільшити його ефективність і об'єктивність. Штучний інтелект 

може використовуватись на різних етапах відбору, від скринінгу резюме до 

оцінювання технічних навичок і психологічної сумісності кандидатів. 

Тематика використання штучного інтелекту для відбору та оцінювання ІТ-

фахівців, зокрема Web-програмістів, досліджується рядом фахівців та науковців 

[3], [4]. 

Одним з ефективних інструментів штучного інтелекту для відбору та 

оцінювання Web-програмістів є великі мовні моделі, такі як GPT (Generative 

Pre-trained Transformer) від OpenAI, LLama3 від Meta, Gemini від Google, є 

переломними в області обробки природної мови (NLP) та штучного інтелекту 
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[5]. Ці моделі використовують глибоке навчання для аналізу, розуміння та 

генерування тексту на основі величезних обсягів навчальних даних. Великі 

мовні моделі здатні виконувати різноманітні завдання: 

- автоматизовують оцінювання відповідей на питання тестів у режимі 

реального часу, надаючи високоякісне оцінювання без затрат на великі обсяги 

людських ресурсів. Це дозволяє ІТ-компаніям скоротити витрати та покращити 

ефективність оцінювання Web-програмістів. 

- аналізують та інтерпретують величезні масиви даних, виявляючи 

тенденції, взаємозв'язки та важливі інсайти, які можуть залишитися 

непоміченими для людського ока. Ці аналітичні здібності важливі для 

прийняття обґрунтованих рішень при побудові персональних планів розвитку 

Web-програмістів. 

- допомагають в створенні персоналізованого навчального контенту, 

адаптованого під інтереси та плани персонального розвитку окремих Web-

програмістів або цільових груп. 

- використовуються для покращення внутрішньої комунікації ІТ-

компаній та оптимізації робочих процесів. 

Промпт інжиніринг та правильна підготовка датасетів відіграють 

вирішальну роль у побудові ефективних прикладних рішень для підбору Web-

програмістів на основі штучного інтелекту [6]. Ці аспекти є критично 

важливими, оскільки якість та релевантність вхідних даних безпосередньо 

впливають на продуктивність і точність систем штучного інтелекту [7]. 

Промпт інжиніринг і грамотна підготовка даних дозволяють моделям 

штучного інтелекту аналізувати тренди, виявляти закономірності та 

прогнозувати зміни з високою точністю. 

В задачах підбору Web-програмістів в ІТ-компаніях алгоритми на 

підготовлених даних дають змогу моделі АІ аналізувати результати 

проведеного тестування кандидата на посаду Web-програміста та ухвалювати 

рішення щодо його працевлаштування. 

 

Список використаних джерел: 

1. Gartner Top 10 Strategic Technology Trends for 2024. Gartner. URL: 

https://www.gartner.com/en/articles/gartner-top-10-strategic-technology-trends-for-

2024 (дата звернення: 08.05.2024). 

2. Laura Scotti. The Future Of AI In Business. Forbes. URL: 

https://www.forbes.com/sites/forbesbusinesscouncil/2024/01/26/the-future-of-ai-in-

business/ (дата звернення: 08.05.2024). 

3. Adrian Bridgwater. How AI Assessment Works. Forbes. URL: 

https://www.forbes.com/sites/adrianbridgwater/2023/12/12/how-ai-assessment-works 

(дата звернення: 08.05.2024). 

4. Leon Furze. The AI assessment scale. LeonFurze. URL: 

https://leonfurze.com/2023/12/18/the-ai-assessment-scale-version-2/ (дата 

звернення: 08.05.2024). 

5. What are large language models (LLMs)? IBM. URL: 

https://www.ibm.com/topics/large-language-models (дата звернення: 08.05.2024). 

https://www.gartner.com/en/articles/gartner-top-10-strategic-technology-trends-for-2024
https://www.gartner.com/en/articles/gartner-top-10-strategic-technology-trends-for-2024
https://www.forbes.com/sites/forbesbusinesscouncil/2024/01/26/the-future-of-ai-in-business/
https://www.forbes.com/sites/forbesbusinesscouncil/2024/01/26/the-future-of-ai-in-business/
https://www.forbes.com/sites/adrianbridgwater/2023/12/12/how-ai-assessment-works
https://leonfurze.com/2023/12/18/the-ai-assessment-scale-version-2/
https://www.ibm.com/topics/large-language-models


 

195 

6. A developer’s guide to prompt engineering and LLMs. GitHub Blog. URL: 

https://github.blog/2023-07-17-prompt-engineering-guide-generative-ai-llms/ (дата 

звернення: 08.05.2024). 

7. Dr. Ramesh Rajagopalan, PhD. 10 Examples of Artificial Intelligence in 

Business. University of San Diego. URL: 

https://onlinedegrees.sandiego.edu/artificial-intelligence-business/  (дата звернення: 

08.05.2024). 
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Волинський національний університет імені Лесі Українки 

 

Cisco Umbrella – це інноваційна технологія, що пропонує захист від 

шкідливих програм та загроз у мережі Інтернет. Ця платформа відома своєю 

ефективністю та надійністю, забезпечуючи безпеку для користувачів у всіх 

аспектах їхньої онлайн-діяльності. 

 

 
 

Переваги Cisco Umbrela: 

- Cisco Umbrella аналізує DNS-запити, щоб виявляти та блокувати 

доступ до шкідливих веб-сайтів і доменів. Це дозволяє захистити користувачів 

від вірусів, троянців, рекламного шахрайства та інших загроз, які можуть 

походити з Інтернету. 

- Захист від загроз за допомогою Cloud-delivered Firewall (брандмауера, 

поставленого з хмари). 

- Захист від загроз за допомогою Threat Intelligence. 

- Захист від витоку даних. 

- Контроль за вмістом та політиками доступу. 

- Аналітика та звітність. 

https://github.blog/2023-07-17-prompt-engineering-guide-generative-ai-llms/
https://onlinedegrees.sandiego.edu/artificial-intelligence-business/

